Auswahlaufgaben Wenigsteinerjahrespreis 2023

Liebe Preisrichterkollegen,

anbei eine Vorauswahl von Problemen zum Wenigsteinerjahrespreis 2023. Thre Aufgabe ist es, eine
Rangfolge von fiinf Aufgaben plus einer Ersatzaufgabe zu erstellen (eigene Aufgaben werden natiirlich
nicht bewertet). Bitte senden Sie Thr Urteil moglichst bald an hans. gruber@ur.de.

Herzliche Griile

Hans Gruber

1
Dmitrij Baibikov
Die Schwalbe 1V/2023

%%/%/@/%
%/ /// _
»

% //// %
N

a) Letzte 10 Emzelzuge‘7
b) Was waren die Schldge?
Strikt wachsende Steine

Beispielstellung zu 3

NE N
I _Tariere

2

Dirk Borst

Gus Rol

Phénix 1X/2023

18. Thematurnier

4. ehrende Erwihnung

%%/%/%/%
%//////%
%///@//%
/ /// %
E BN

Erginze wk, 2wDD, 2WTT
wL, wS, wB, 6sKKKKKK,
sD, 2sTT, 3sLLL zu einem
Legal Cluster
Rex multiplex

4
Kivang Cefle
Die Schwalbe 11/2023

%%/;/%/
,,,,,, ///2/%
o
N %/%/%

Ser.H=7 2 Losungen C+
Sentinelles en pion adverse

3
Michel Caillaud
Problem Paradise I-111/2023

nr

=
» -
%////7f%
mEm
o moE /

/,/ %
% 2.«:,

H#14 0.1;1.1..
25 total unsichtbare Steine

(Typ 2)

\\

5
Vlaicu Crisan
Julia’s Fairies X1/2023

B BB
e
o a %/%
75 /f

.
BN

HS#4 Duplex C+
Superdeckungen

-1-



6
Geoff Foster
Anda Fairy Planet 1X/2023

%;//7// //%
e meE |
o m
mEE

H#3 0.1;1.1;1.1 C+
b) fmgd—gd

c) Mgd—Higd

Bolero invers rex inclusiv

2 = Elch

I = Adler

9

Jan Golha
Phénix 1X/2023
18. Thematurnier
1. Lob

B
. /// )
RN
S N

%%%%%4%
%%%%

.
C+

HS#6 2 Losungen
a) Parraincirce b) Spiegelcirce

\

N
R

& & = koniglicher Grashiipfer

7

Norbert Geissler
Tehtdvaniekka X1/2023
Heinonen MT

1. Lob

e

_
A/
//%%

%% i // ///4
%Q% _ %

Ser.H#6 b) Af5—f4 C+
c) Af5—c7d) Ab2—d2
Equipollentscirce

10

Siegfried Hornecker
Joachim Hambros
Die Schwalbe 11/2023

T Tel T
S
B /)@ -
%//////%
B E E
AN

tote Stellung in 2 (= DP in 2)
b) Ac7—b7

8

Jan Golha

Phénix 1X/2023

18. Thematurnier

8. ehrende Erwihnung

5’5
W///%
///

)/@/ / %
o
%%%%

HS#4 4 Losungen C+
Parraincirce
Take&Make-Schach

€ = Heuschrecke

¥ = Turmspatz

11
Gunter Jordan
Phemx IV- V/2023

=
_—nn
%/j/%@%%
%////12@
i
EE E m

Ser.!= 27 C+
Diagrammanticirce PWC




12

Maryan Kerhuel
Jacques Dupin
Phénix 1X/2023
18. Thematurnier

4. Lob
% . %
%%

% /

/% ,,,,,, A% A% A%

%7 18 Z
2

_

Ergéinze wT, wL, 2sKK zu
einem Illegal Cluster

b) La3—a4
Rex multiplex

15

Juraj Lorinc

Phénix 1X/2023

18. Thematurnier

1. ehrende Erwihnung

H#6* C+
Gitterschach PWC

13
Vaclav KotéSovec
feenschach 1-V/2023

E W B
7

Z/ / //%

B

/// / %

HS#7 3 Losungen C+
PWC
Wl = Adler

16

Juraj Lorinc

Phénix IX/2023

18. Thematurnier

9. ehrende Erwédhnung

= 7 7
%//m///
} /
///?/5/%
/ /
o ///
w
v 2 v o

HS#6 b) 2e6—c6 C+
c) @f5—c5 d) €f5—el
Koko Parraincirce

14
Juraj Lorinc
Pat a Mat 1X/2023

,,,,,,

EPD
.
HS#4 2 Losungen C+
b) ohne Locher b3 b4 c4 d6 e3
e4 e7 g6 c) keine Locher
Haaner Schach

Eingerahmt: Locher

17
Teppo Mintta
Springaren IX/2023

'
%/%/ //Z
e
%/ﬁi/%/%
=
S#8 2 Losungen C+
Koko Kiirzestziiger

Nullziige erlaubt
" = Rose




18

Karol Mlynka

Phénix 1X/2023

18. Thematurnier

10. ehrende Erwihnung

’ / %

. ///
"
» B

w i mew
o oE ELE
o ow o

HS#4 3 Losungen C+
Parraincirce
Take&Make-Schach

¥€& = Heuschrecke

21

Franz Pachl
Phénix 1X/2023
18. Thematurnier
7. Prels

>
%////%/%
%///Njy%
P

e "

H#14 0.1;1.1.. C+
b) &c2—b2 c) A f6—d6

d) ferner & c2—1f2
Doppelldngstziiger Koko
PWC

\\\

19
Michael Oestreicher
Die Schwalbe 11/2023

e

7
. //Z/%
By

»yy
ra

polel 7

#10 C+

22

Paul Raican
Phénix 1X/2023
18. Thematurnier
2. Lob

»
%@/@ %/@
/ /,/ ,,,,,,,, 2

_
/{/
/ / %,%

E BN

Erginze wK, wT, wS, sK, sB
zu einem Illegal Cluster

2 Losungen

Rex multiplex

20

Franz Pachl
Phénix 1X/2023
18. Thematurnier
1. Preis

B
. // w
A

» %
W ///

/ / %
% _ %

H#9 0.1;1.1... b)-h) C+
1—, 1], h8—>g7, 3], a8—b6,
h8—e6, al —b3
Couscouscirce
Doppellidngstziiger Koko

23

Paul Raican

Vlaicu Crisan
Phénix XI-XI1/2023

r»
W// / /&

/// /// y

_
%///&

_ _
W / /{/
/ »» v

BN %
pSer.HS#11 C+
b) Ah5—h6

PWC Take&Make-Schach
Vogtlander Schach



24 5

Kostéj Soulivy
Phénix 1X/2023
18. Thematurnier
5. Preis

0 T
e

s
%//é%%

H#2 4.1; 1 1 C+
Supercirce
= = Dabbaba

I> = Radialspringer
&' = Diagonalspiralspringer

27
Hein Verduin
Julia’s Fairies 18.V.2023

%ﬁ%/% _
,,,,,, /// %

v 7y

%/j/ / %
@/

%/2/% /% i

H#2.52:;1.1;1.1 C+
Phantomschach

25
Stephen Taylor
Probleemblad VII-I1X/2023

7 >
% / _
»

/ .
/ e
» / _

_ /@/ _
B BN

H#5 0.2;1.1.. C+
b) @62—>g3
Koko

28
Helmut Waelzel
mpk-Blitter X11/2023

%ﬁy% N
_ %

i///;//%
e

#15
MaxDister (£a3 — §b7)

26
Andreas Thoma
Die Schwalbe X/2023

E B B
o % m
%//////%
EEEE

BB B
B e o

-16 & #1 VRZ Proca
Anticirce

29
Tadashi Wakashima
Die Schwalbe VIII/2023

o /%/%/%
W//////%

2 5P P
‘..

%/%/ / _

H#9 0.1;1.1.. C+
b) DNad—sdl

Annanschach
Ultraschachzwang




30
Kjell Widlert
Springaren 1X/2023

31
Kjell Widlert
Phénix 1X/2023

32
Kjell Widlert
Phénix XI-XI11/2023

7’/7/ . %/ /7/7/% ﬁ%;ﬁW//%//%

»
o wn M e gy
%//////% //@/% _ >

Bm WEwE
Xz @ BB /” 7
CECE . " w

H#10 C+ H#5 * C+ H#9* C+
ABC ABC ABC
M = Equihopper P = Equihopper

Mirchenschachdefinitionen

ABC = Alphabetisches Schach Bei Weil3 und bei Schwarz muss immer der Stein ziehen, der auf dem
in alphanumerischer Reihenfolge ersten Feld steht (Folge: al, a2, ..., a8, bl, b2 ..., h7, h8). Das
Parieren von Schachgeboten ist allerdings vorrangig. Die Schachgebotswirkung der Steine ist
normal.

Adler Wie Grashiipfer, knickt aber iiber dem Sprungbock um 90° ab; ein Adler al hiipft also iiber einen
Sprungbock auf a7 nach b7, iiber einen Sprungbock auf g7 nach f8 oder h6.

Annanschach Wenn das orthogonal in Richtung zur eigenen Grundreihe benachbarte Feld eines Steines

A von einem Stein B derselben Partei besetzt ist, iibernimmt A die Gangart (inclusive der Schlagart

..) von B (und besitzt in diesem Augenblick die eigene A-Gangart nicht). Zieht einer der beiden

Steine weg, erhilt A seine normale Gangart wieder. Die Ubernahme der Gangart betrifft immer nur

einen Stein: Steht A oberhalb von B und B oberhalb von C, iibernimmt A die Gangart von B, B
iibernimmt die Gangart von C; es gibt aber keine Ubergabe von C auf A.

Anticirce Ein schlagender Stein (auch Konig) wird nach dem Schlag als Teil desselben Zuges auf seinem
Partieanfangsfeld wiedergeboren; der geschlagene Stein verschwindet. Ist das Wiedergeburtsfeld
besetzt, ist der Schlag illegal. Ein wiedergeborener Konig oder Turm gilt als neu und darf rochieren.
Beim Typ Calvet sind Schlige auf das eigene Wiedergeburtsfeld erlaubt, beim Typ Cheylan nicht.
Ein schlagender Marchenstein wird auf dem Umwandlungsfeld der Linie wiedergeboren, auf der
der Schlag stattfand. Befinden sich das Feld, auf dem der geschlagene Stein vor dem Schlag stand,
und das Feld, auf dem der schlagende Stein nach dem Schlag steht, auf verschiedenen Linien (dies
kann etwa beim Schlag durch eine Heuschrecke der Fall sein), gibt es verschiedene Programm-
Konventionen beziiglich der Wiedergeburt. Gemall der Popeye-Konvention wird der schlagende
Mirchenstein auf dem Umwandlungsfeld der Linie wiedergeboren, auf dem der geschlagene Stein
vor dem Schlag stand. Gemél der WinChloe-Konvention wird der schlagende Mérchenstein auf
dem Umwandlungsfeld der Linie wiedergeboren, auf dem der schlagende Stein nach dem Schlag
steht.

Bolero invers rex inclusiv Fiir alle Steine (auBer Bauern) einschlieBlich Konigen gilt, dass sie normal
schlagfrei ziehen, aber so schlagen wie der Stein, der in der Partieanfangsstellung auf der eigenen
Offiziersgrundreihe auf derselben Linie steht wie der schlagende Stein.

Couscouscirce Wie Circe, aber ein geschlagener Stein wird auf dem Ursprungsfeld des schlagenden
Steines wiedergeboren. Schlédgt ein Stein mit gleichzeitiger Umwandlung oder Verwandlung (z. B.
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Chamadleon), dann wird das Schlagopfer auf dem Circe-Wiedergeburtsfeld des umgewandelten
bzw. verwandelten Steins wiedergeboren. Wird ein Bauer durch einen Offizier geschlagen, wihlt
die schlagende Partei die Umwandlungsfigur. Im Gegensatz dazu wihlt beim Kuckuckscirce die
Bauernpartei die Umwandlungsfigur, wenn ein Bauer durch einen Offizier geschlagen wird.

Dabbaba 0:2-Springer.

Dead position = Tote Stellung. Eine Stellung, in der automatisch Remis eintritt, weil keine der beiden
Parteien mehr mattsetzen kann.

Diagonalspiralspringer Zieht und wirkt auf ,,Spiralen®, die jedoch — im Gegensatz zum Spiralspringer
—um Diagonalen statt um Orthogonalen ,,gewickelt sind, und zwar ,,eng*, z. B. bl-a3-c2-b4-d3-
... -f8-h7 oder b1-c3-a2, oder ,,weit*, z. B. bl-c3-e4-f6-h7 oder b1-d2-e4-g5-h7. Ein Diagonal-
spiralspringer bietet also von bl aus einem gegnerischen Konig auf h7 auf drei verschiedenen
Wegen Schach, wenn die genannten Zwischenstationen leer stehen. Die Verallgemeinerung ist der
m:n-Diagonalspiralreiter.

Diagrammanticirce Wie Anticirce, aber die Wiedergeburt eines schlagenden Steines erfolgt nicht auf
dessen Ursprungsfeld in der Partieanfangsstellung, sondern auf dessen Standfeld im Diagramm. Ist
dieses Feld besetzt, ist der Schlag illegal.

Doppellingstziiger Die Lingstziigerbedingung gilt fiir beide Parteien.

Elch Wie Grashiipfer, knickt aber iiber dem Sprungbock um 45° ab; ein Eal hiipft also iiber einen
Sprungbock auf c3 nach c4 oder d3, iiber einen Sprungbock auf g1 nach h2.

Equihopper Hiipft iiber einen beliebigen Stein (Sprungbock), der sich in der Mitte zwischen Start- und
Zielfeld befinden muss. Verlduft die direkte Linie zwischen Start- und Zielfeld durch einen weiteren
Feldmittelpunkt, muss dieses Feld frei sein, d. h. ein Equihopper kann dort verstellt werden.

Equipollentscirce Ein geschlagener Stein wird auf dem Feld wiedergeboren, das sich ergibt, wenn man
den Zugvektor des schlagenden Steins an das Schlagfeld legt. Ist das Wiedergeburtsfeld besetzt
oder auBerhalb des Brettes, verschwindet der geschlagene Stein endgiiltig.

Gitterschach Orthogonale Gitterlinien teilen das Brett in 16 gleichgroBe Quadrate zu je 2x2 Feldern.
Ziige innerhalb eines solchen Quadrats sind illegal, d. h. bei jedem Zug muss mindestens eine
Gitterlinie iiberquert werden.

Haaner Schach Ab der Diagrammstellung hinterldsst jeder Stein, der ein Feld (ziehend, schlagend oder
als Schlagopfer (wenn der Schlagstein nicht das Schlagfeld betritt, z. B. beim e. p.-Schlag) oder
auch als Turm bei der Rochade) verlisst, auf seinem alten Standfeld ein Loch, das im weiteren
Verlauf weder betreten noch iiberschritten werden kann.

Heuschrecke Wie Grashiipfer, aber nur iiber einen gegnerischen Sprungbock, wobei das Feld hinter
dem Sprungbock frei sein muss. Der Sprungbock wird dabei geschlagen. Eine Heuschrecke kann
nur schlagend ziehen.

Illegal Cluster = IC Eine illegale Stellung, die legal wird, wenn ein beliebiger Stein (auler Konig)
entfernt wird.

Koko Ein Zug ist nur legal, wenn nach ihm der ziehende Stein Kontakt zu einem anderen Stein hat, also
wenigstens eines seiner Nachbarfelder durch einen anderen Stein besetzt ist.

Koniglicher Stein Zieht und wirkt nicht wie ein (,,Normal-“)Ko6nig, sondern wie der betreffende Stein,
wodurch z. B. der Begriff der Konigsopposition seinen gewohnten Sinn verliert. Er besitzt aber
die sonst iiblichen Konigsfunktionen wie Schachgebot, illegales Selbstschach, Matt oder Patt. Ein
koniglicher Stein darf iiber vom Gegner beobachtete Felder ziehen, Felder also, auf denen er im
Schach stiinde.

Kiirzestziiger Von den normal moglichen Ziigen unter Beachtung von Schachgeboten und illegalen
Selbstschachs muss Schwarz den geometrisch jeweils kiirzesten Zug machen; es wird aber Normal-
matt angestrebt. Zwischen gleichlangen Kiirzestziigen kann Schwarz frei wihlen.
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Legal Cluster Legale Stellung, die illegal wird, wenn ein beliebiger Stein entfernt wird.
Loch Feld, das weder betreten noch durchschritten werden darf.

MaxDister Schwarz muss unter allen legalen Ziigen so ziehen, dass der Abstand zwischen zwei an-
gegebenen Bezugssteinen am Ende des Zuges (inklusive eventueller Wiedergeburten) maximal
vergrofert wird. Ist dies nicht moglich, darf Schwarz einen beliebigen Zug machen, der den
Abstand aber nicht verkleinert. Ist auch das nicht moglich, kann der Abstand (geringstmdoglich)
verkleinert werden. Schwarz darf einen Bezugsstein nur dann dauerhaft vom Brett entfernen, wenn
er keinen anderen Zug hat. Die Wirkung der Bezugssteine auf den gegnerischen Konig bleibt
normal, die Eigenschaft als Bezugsstein bleibt auch bei Anderungen (z. B. Wechsel der Stein- oder
Gangart, Farbwechsel) erhalten.

Nullzug Wenn die Stellung nach einem Zug mit derjenigen zuvor absolut identisch wére (dies geht nur
im Mirchenschach), dann wire dieser Zug ein illegaler ,,Nullzug*, der — wenn nicht ausdriicklich
erlaubt — nicht statthaft ist.

Paraden-Serienziiger (pSer.) Wie Serienziiger (mit entsprechender Forderung), aber die aktive Farbe
darf wihrend ihrer Serienzugfolge Schach bieten. Die passive Farbe muss dieses Schachgebot
sofort parieren, wobei sie beim Hilfsziiger hilft, das Problemziel zu erreichen, beim direkten Spiel
und beim Selbstziiger sich dagegen wehrt. Danach setzt die aktive Farbe ihre Serienzugfolge fort.

Parraincirce Bei einem Schlag wird der geschlagene Stein unmittelbar wiedergeboren, nachdem ein
weiterer Stein gezogen hat. Dabei ist die Linie zwischen Schlagfeld und Wiedergeburtsfeld parallel
zu der Zuglinie zwischen Start- und Zielfeld des ,,weiteren* Steines, wobei die beiden parallelen
Vektoren gleichlang und gleichgerichtet sind. Ein Bauer, der auf der eigenen Offiziersgrundreihe
steht, darf von dort einziigig ziehen oder schlagen.

Phantomschach Jeder Stein (auler Konig) wirkt (zieht, schlidgt, fesselt, bietet Schach bzw. Matt)
zusitzlich zu seinen normalen Moglichkeiten so, als stiinde er auch noch auf seinem (Circe-
gemifen) Ursprungsfeld der Partieanfangsstellung. Diese Zusatzwirkung ist nur in Kraft, wenn das
Ursprungsfeld unbesetzt ist. Falls ein Stein, der nicht auf seinem Ursprungsfeld steht, von seinem
Ursprungsfeld zieht bzw. schlédgt, muss er hierfiir sein bisheriges Standfeld und das Ursprungsfeld
verlassen. Soll die Bedingung auch fiir Konige gelten, wird ,,Phantomschach rex inclusiv‘ gefordert.

PWC = Platzwechselcirce Ein geschlagener Stein wird auf dem Feld wiedergeboren, auf dem der
schlagende Stein vor dem Schlag stand. Bauern auf der eigenen Offiziersgrundreihe konnen
nicht ziehen, schlagen oder Schach bieten. Konige sind nicht als Schlagobjekte — wohl aber als
Schlagende — zugelassen, sofern nicht rex inclusiv gespielt wird. Bei der rex inclusiv-Form kann es
logischerweise kein Matt geben, weil der geschlagene Konig immer wiedergeboren werden kann.

Radialspringer Zieht und schligt auf diejenigen Felder, die von einem gegnerischen Stein genauso weit
entfernt sind wie das soeben verlassene Standfeld, wobei Entfernungen mit der im Lingstziiger
iblichen Zugldngenberechnung ermittelt werden.

Rex multiplex Beide Parteien konnen mehrere Konige und/oder konigliche Steine besitzen und auch
in einen Konig umwandeln. Ein Schachgebot ist nur zulédssig, wenn es entweder fiir alle Konige
zugleich parierbar ist oder alle Konige gleichzeitig mattsetzt.

Rose Linienfigur, die in 1:2-Abstidnden auf einer kreisférmigen Bahn zieht. Eine Rose auf al kann z. B.
nach b3, d4, {3, g1 und c2, d4, c6, a7 ziehen.

Sentinelles en pion adverse Jede Figur, die von einem Feld auerhalb der beiden Figurengrundreihen
wegzieht, hinterldsst dort einen zusétzlichen Bauern gegnerischer Farbe, sofern nicht schon alle
acht vorhanden sind.

Spiegelcirce Ein geschlagener Stein wird auf dem Ursprungsfeld des gleichartigen gegnerischen Steines
wiedergeboren.
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Spiralspringer Ahnlich dem Nachtreiter, aber die 1:2-Spriinge liegen nicht auf einer geraden Linie,
sondern auf einer um eine Orthogonale ,,gewickelten Spirale®. Dabei gibt es die sogenannte ,,enge*
Wicklung, al-c2-a3-c4-a5-c6-a7-c8 oder al-b3-cl- ... -h3, und die ,,weite* Wicklung, al-b3-a5-b7
oder al-c2-el-g2. Ein Spiralspringer bietet also von al aus einem gegnerischen Konig auf c8 oder
b7 Schach, wenn die Zwischenstationen der genannten Wege leer stehen, einem Konig auf a5 oder
el sogar iiber mehrere Wege. Die Verallgemeinerung ist der m:n-Spiralreiter.

Strikt wachsende Steine Jeder Stein kann nur Ziige ausfiihren, die weiter sind als sein vorangegangener
Zug. Diese Beschriankung gilt auch in Bezug auf die Wirkung auf den gegnerischen Konig.

Supercirce Wie Circe, aber die Wiedergeburt kann auf jedem beliebigen Feld (oder iiberhaupt nicht)
geschehen.

Superdeckungen Ein Stein (auch Konige und Bauern), der von einem anderen Stein der eigenen Partei
beobachtet ist, kann nicht geschlagen werden. Auch gefesselte Steine konnen beobachten.

Take&Make-Schach Ein schlagender Stein fiihrt als Bestandteil des Zuges nach dem Schlag vom
Schlagfeld aus einen beliebigen nichtschlagenden legalen Zug in der Gangart und Zugrichtung
des geschlagenen Steines aus. Ist ein solcher Zug nicht moglich, ist der Schlag illegal. Ein Bauer
darf am Ende nicht auf der eigenen Offiziersgrundreihe stehen bleiben. Ein Bauer wandelt dann
und nur dann um, wenn er sich am Ende des gesamten Zuges auf der Umwandlungsreihe befindet.
Schach geben bleibt orthodox.

Total unsichtbare Steine (Typ 2) Es befinden sich total unsichtbare Steine (tuS) auf dem Brett. Nur ihre
Anzahl ist bekannt, nicht aber ihre Farbe, ihre Steinart und ihre Standfelder. Ein total unsichtbarer
Stein kann schlagfrei ziehen (dann ist auch das Zielfeld unbekannt) oder schlagen (dann ist das
Zielfeld bekannt). Durch den Losungsverlauf kann die Identitét eines total unsichtbaren Steines
womdoglich, eventuell teilweise (z. B. nur die Farbe und eine Eingrenzung der Steinart) aufgeklért
werden. Wenn sowohl Farbe und Steinart als auch sein derzeitiges Standfeld bekannt sind, wird der
Stein sichtbar (und bleibt es). Eine Grundvoraussetzung fiir die Aufkldrung ist, dass alle vorherigen
Ziige auch unter der Mafigabe legal bleiben, dass der total unsichtbare Stein schon von Anfang an
die dann aufgedeckte Identitit hatte. Ein schlagfreier Zug eines total unsichtbaren Steines wird
mit ,,tuS~“ notiert, ein Schlagfall durch Angabe des Schlagfeldes. Die Anzeige ,,Schach* wird
nur gemacht, wenn jeder denkbare Zug eines total unsichtbaren Steines Schach bietet (analog fiir
Matt).

Tote Stellung = dead position. Eine Stellung, in der automatisch Remis eintritt, weil keine der beiden
Parteien mehr mattsetzen kann.

Turmspatz Wie Grashiipfer auf Turmlinien, knickt aber iiber dem Sprungbock um 135° ab; ein
Turmspatz al hiipft also iiber einen Sprungbock auf a7 nach b6.

Ultraschachzwang Schwarz muss Schach bieten, wenn er kann. Als Losungen werden nur solche
Zugfolgen anerkannt, bei denen jeder schwarze Zug Schach bietet.

Verteidigungsriickziiger Weill und Schwarz nehmen im Wechsel Ziige zuriick. Nach Zuriicknahme
seines letzten Zuges macht Weil3 einen Vorwirtszug, mit dem er die Anschlussforderung erfiillen
muss. Schwarz nimmt solche Ziige zuriick, dass Weill die Anschlussforderung moglichst nicht
erfiillen kann (hat Schwarz dabei verschiedene Zugmdoglichkeiten, kommt es zu Varianten im
Retrospiel). (1) Beim Typ Proca entscheidet die Partei, die den Retrozug macht, ob und welcher
Stein entschlagen wird: Nimmt Weil} einen Zug zuriick, entscheidet Weil}, ob dies ein schlagender
Zug und (im positiven Fall) welcher schwarze Stein das Schlagobjekt war. Nimmt Schwarz einen
Zug zuriick, entscheidet Schwarz analog. (2) Beim Typ Hgeg entscheidet nicht die Partei, die den
Retrozug macht, sondern die Gegenpartei, ob und welcher Stein entschlagen wird: Nimmt Weil3
einen Zug zuriick, entscheidet Schwarz, ob dies — falls legal moglich — ein schlagender Zug und (im
positiven Fall) welcher schwarze Stein das Schlagobjekt war. Nimmt Schwarz einen Zug zuriick,
entscheidet Wei} analog. (3) Beim Typ Klan entscheidet Weil3 bei jedem Schlagfall jeder Partei,
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ob dies ein schlagender Zug und (im positiven Fall) welcher Stein das Schlagobjekt war. Nimmt
Schwarz einen Schlagfall zuriick, entscheidet allerdings Schwarz dennoch, von wo der schlagende
Stein kam. (4) Beim Pacific Retractor ist kein Entschlag erlaubt. (5) Ohne Vorwirtsverteidigung:
Schwarz darf sich nicht dadurch verteidigen, dass er nach Riicknahme eines seiner Ziige sofort
einen Vorwirtszug ausfiihrt, mit dem er selbst die Anschlussforderung erfiillt. (Fehlt die Angabe
,,ohne Vorwirtsverteidigung®, ist eine solche Verteidigung moglich.)

Vogtlinder Schach Partei A ist matt, wenn jeder ihrer verfiigbaren Ziige den gegnerischen Konig nach
wie vor der Beobachtung durch Steine von A ausgesetzt lieBe oder erneut aussetzen wiirde, d. h.
wenn es Partei A mit ihrem nédchsten Zug nicht mehr gelingen kann, sich jeglicher Beobach-
tung des gegnerischen Konigs zu entledigen. Details sind dem Regelwerk des Reichenbacher
Schachs zu entnehmen, dessen Grundidee das Vogtldnder Schach aufgreift und verallgemeinert.
Den Unterschied zum Antischach kann man auf diese knappe Formel bringen: Steht ein Konig
unter Fremdbeobachtung, steht im Normalschach dessen eigene Partei, im Vogtlander Schach die
Gegenpartei und im Antischach tiberhaupt keine Partei im Schach.

Losungen

(1) R 1.—Ke8xDf8 (keine tote Stellung, es war 0.— Ke7 1.Da8 Kf6 2.Dal# moglich) 2.Kd1 xTc2 Th2-c2
3.Kel-d1 ThSxTh2 4.Ta2-h2 Th7xThS 5. Ta8xDa2 Dg8-a2 6.Ta3 xLa8 und dann etwa Dg1-g8 7.Ta7-a3
Le4-a8 8.Ta4-a7 Lb7xBe4 9.e2-e4 Lc8-b7 10.Ta2xTa4 Th4xBa4 11.Ta5xBh5 Tb4 xBh4 12.Tg5xBa5
TgdxTb4 13.Tb5-g5 TcdxBg4 14.Tf5xBb5 Tc7xBc4 15.c2-c4 Dc5xSgl (15.— Db6xSg1?? illegal)
16.Tf2 xBf5 £7-f5 17.Th2-2 Df2-c5 18.Dc5-f8 Df6 x Bf2 19.Dg5 xBc5 (19.De3 xBc57? illegal) Dc6 < Lf6
20.Lal xSf6 Ta7-c7 21.Le5S-al De6xLc6 22.De3 xBg5 Dd7-e6 23.Lb2 xBe5 Dd8-d7 24.Dc3-e3 Sg8-f6
25.Dd2xLc3 e7-e5 26.Dd1-d2 Lh8xSc3 27.L.c1-b2 L.d4-h8 28.Tal-a2 Th8- h7 29.Sb1-c3 Lg7xBd4
30.d2-d4 Lf8-g7 31.Lh1xSc6 Ta8-a7 32.Ld5-h1 Sb8-c6 33.1.g2 xBd5 d7-d5 34.Th1-h2 c7-c5 35.Lf1-g2
h7-h5 36.h2-h4 g7- g5 37.g2-g4 b7-b5 38.b2-b4 a7-a5 39.a2-a4

Last-move-Lingenrekord fiir Zweisteiner (10 Einzelziige), Rekord exakter Entschlige (30).

(2) wKa5, wDb4h3, wTb5c3, wLd4, wSh4, wBd6, sKa2a7c6¢7e7g5, sDa8, sTale8, sLd8f8h6

Der letzte Zug war c5xBd6 e. p. und setzte alle 6 sSKK gleichzeitig matt, daher legal. Bei Entfernen
irgendeines Steines sind entweder nicht mehr alle sSKK matt (aber mehrere bedroht) oder es sind Konige
beider Parteien im Schach.

3B) 1.—fxg3 2.f5 tuSx{5 3.tuSxf5 tuSxfS 4.tuSxf5 tuSxf5 5.tuS xf5 tuSxf5 6.tuSxf5 tuS xf5
7.tuS x5 tuS x £S5 8.tuS x5 tuS x5 9.tuS x5 tuS x {5 10.tuS x5 tuS x5 11.tuS x5 tuS x5 12.tuS x5
tuS x5 13.tuS x5 tuS x5 14.tuS x5 [tuSfS=sK] Df4#

25 konsekutive Einzelziige unterschiedlicher Steine nach f5. Es miissen dann wBBe4g4, sBBe6g6 stehen;
schwarzfeldrige Laufer waren nicht beteiligt ([Lf8] wird mit 1.— fx g3 geschlagen). Beispielstellung vor
Beginn der Schlagkaskade (nach Aufdeckung méglicher Steine) anbei.

4) 1l.a44.a1=T 5.Ta7 6.Tc7 [+wBa7] 7.Tb7 [+wBc7] c8=S=
1.Ka7 2.Kb6 [+wBa7] 3.Kb5 [+wBb6] 4.Kb4 [+wBb5] 5.Kxb5 [+wBb4] 6.Kxb6 [+wBb5] 7.Kb7
[+wBb6] bxa5=

(5) N: 1.b8=T Kh2 2.Tg8 f1=L+ 3.Kf2 Lh3 4.Kgl+ Kg2#
D: 1.f1=S Kel 2.Kf3 b8=D 3.Sg3 Dg8 4.Ke2+ D x g3#

(6) a)l.—Gb4 2.Kb3 Kd5+ 3.Kc3 Gd2#
b) 1.— Kd7 2.Kb4 Ec7 3.Kc5 Ed4#
¢) 1.— Ac5 2.Kc3 Ab3 3.Kc4 Ad3#

(7) a) 1.Kal 2.b1=D 3.De4 4.Dxf5 [Bg6] 5.Dg4 6.D x g6 [Bg8=D] Da2#
b) 1.Ka2 2.b1=S 3.Sc3 4.Se2 5.S xf4 [Bg6] 6.Sx g6 [Bh8=D] Db2#

¢) 1.Kc1 2.b1=T 3.Tb6 4.Tc6 5.T xc7 [Bc8=D] 6.Tc2+ D xc2#

d) 1.d1=L 2.Lg4 3.Lxf5 [Be6] 4.L.g4 5.Lxe6 [Bc8=D] 6.La2 Dcl#
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(8) 1.nTSe4 nTSd3 2.Kb3 nTSc2 3.Kb2 nHxc2-bl-al+ 4.Kbl [nTScl] nTSc2#

1.Kb5 nTSeb6+ 2.Kc6 nTSd7 3.Kc7 nHxd7-c8-b8+ 4.Kc8 [nTSd8] nTSA7#

1.Kb3 nH xc5-b5-c4+ 2.Ka2 [nTSb4] nTSb3 3.Kb2 nHxb3-a2-al+ 4.Ka2 [nTSa3] nTSb3#
1.Kb4 nH xc5-b5-c5+ 2.Ka4 [nTSb5] nTSb4 3.Kb3 nHxb4-a3-a2+ 4.Ka3 [nTSa4] nTSb4#

(9) a) 1.f5 kG4 2.kGg5 kGf6 3.kGe7 kGf4 4.16 kGf7 5.e5 kGf5 6.e xf6 kGf7 [nBf8]#

1.e5 kGg4 2 kGf5 kGe6 3.kGd7 kGe4 4.e6 kGe7 5.f5 kGe5 6.fxe6 kGe7 [nBe8]#

b) 1.f5 kGf4 2.f6 kGd4 3.f7 kGf4 4.e5 {5 5.kG xf5 [nBf2] f1=nG+ 6 kGf3+ kGf2#

1.5 kGg4 2 kGfS e4 3.kGh3 kG xe4 [nBe7] 4.15 €6 5.kG xe6 [nBe2] el=nG 6.kGe3+ kGe2#

(10) a) 1.c8=T+ Kd7 2.e8=S =DP (2.—- Kxc8 wire erzwungen, dann KS-K)
b) 1.b8=L Kd7 2.e8=D+ (2.— Kxe8 wire erzwungen, dann KL-K)

(11) 1.Kgl 2.Kf2 3.Kxf3 [wKh1] [sBf2] 7.Kf5 8. Kxg5 [wKh1] [sBf5] 11.Kf4 12.Kxf5 [wKhl]
[sBf4] 14.Kf3 15.Kxf4 [wKh1] [sBf3] 16.Kgl! 17.Kf1 18.Kxf2 [wKh1] [sBf1=D] 19.Kgl! 20.Kf2
21.Kxf1 [wKh1] [sDf2] 22.Kgl! 26.Ke3 27.Kx{3 [wKh1] [sBe3]!=

(12) a) wThS, wLb7, sKaSh2, sBc5 (nur sKh2 ist matt; ohne sBc5 sind beide sSKK matt; nach anderen
Entfernungen einfach legal)
b) wTh7, wLb7, sKb6h2, sBc5 (nur sKh2 ist matt; ohne sBc5 sind beide sKK matt; nach anderen
Entfernungen einfach legal)

(13) 1.Ld1 Ad22.Se5 Axe5 [Sd2] 3.Kd4 AcS5 4.Kc3 Ab3 5.Kb2 Aa2 6.Kal Axdl [La2] 7.5b1 Ab2#
1.Kc6 Ad6 2.Se7 Af6 3.Le8 Ac7 4.Kb7 Axe8 [Lc7] 5.Ka8 Aa7 6.5c8 Axc8 [Sa7] 7.Lb8 Ab7#
1.Sf4 Ag3 2.Ke5 Ag5+ 3.Se6 Axe6 [SgS] 4.Kf6 Af7 5.Kg7 Ag8 6.Kh8 Axh5 [Lg8] 7.Sh7 Ag7#

(14) a) 1.Ke2 Tg5 2.K13 Te5 3.Kg4 Te6 4.Kf4 Tf6#
1.Kd4 Tal 2.Kc5 Tb1 3.Kb5 Tb2 4.Ka4 Ta2#

b) 1.Kc4 Ta3 2.Kb4 Ta2 3.Ka4 Tal 4. Kb3 Tb1#
1.Ke3 ThS 2.Kf2 Th2+ 3.Ke2 Tg2 4.Kd1 Tgl#

c) 1.Kc2 Te5 2.Kb2 Te2 3.Ka2 Td2 4.Kal Td1#
1.Kc3 Ta4 2.Kb2 Tb4+ 3.Kbl Tb3 4.Kal Ta3#

as) * 1.— e7 2.Kf7 Kc6 3.Kg8 {7+ 4. Kxf7 [nBg8=nS] Kd7 5.Kxg8 [nSf7] Ke6 6.nSd8+
exd8=E [nSe7]#
1.Kxf6 [nBg6] Kd6 2.Kg7 Ke5 3.Kf8 g7+ 4. Kxg7 [nBf8=nT] e7 5.Kf7 nTd8 6.Ke6 e xd8=nS [nTe7]#

(16) a) 1.Ked Kf6 2.Nxf5 Kf7 [Nf6]+ 3.Ne7 Kg7 4.Kf5 Ng8 5.Kg6+ Kh8 6.Nx g8 Kx g8 [Nf8]#
b) 1.Ke5 Nxd6 2.Ke6 [Nd7] Nc8 3.Ne5 Kb7 4.Kd7 Na7 5.Kc7+ Ka8 6.Nxa7 Kxa7 [Na6]#

¢) 1.Kxc5 Kd7 [Nb6] 2.Nc8 Kc7 3.Na7 Kb8 4.Kxb6 Ka8 [Na6] 5.Nc6 Nb 6.Nxb8 Kxbs [Nc8]#
d) 1.Nf7 Kf6 2.Ke5+ Kg6 3.Ke6 Nh7 4.Ng5 Kg7 5.Kf7+ Kh8 6.Nxh7 Kxh7 [Nh6#

(17) 1.nRgb nRgb 2.nRf5 nRg6 3.Ke4 nRgb 4.nRh6 nRgb 5.nRd3+ Kg7 6.nRf4 Kh7 7.Ke5 Kg7 8.nRd6
Kfo#
1.nRe4 nRc2 2.nRf5 Kgb 3.nRg5 nRg5 4.nRe6 Kf6 5.nRg5 nRg5 6.nRe3 nRg5 7.Kd4 nRg5 8.nRe5 Ke5#

(18) 1.nLg3 nHxg3-g2-h1 2.Kd4 [nLg2] fxg2 [nBb7] 3.Kc5 [nLf3] bS 4.nH xf3-e4-d5 b4 [nLf2]#
1.f4 nH x f4-e4-e5+ 2.Kc4 [nBe3] exf2 [nBc5] 3.Kd5 [nLg3] nLf4 4.nH xf4-g3-e5 c4 [nLf3]#

1.Kd6 nH xf3-e2-e4 2.nLLgl [nBg2] nHxg2-h1-h2 3.Kc6 [nBf2] nL x{2-f4 4.nH xf4-e5-d6 [nBb6] b5
[nLf3]#

(19) 1.Dd3+ Kel 2.Kc2 f1=S (2.— f1=D? 3.Dd2#) 3.Df3 Sh2 4.Dg2 Sf3 5.Kd3 (5.Dxf3? patt) Se5+
6.Kd4 und jetzt versucht der sK zu flichen: 6.— Kd1 7.Kxe5 Kcl 8.Kd4 Kb1 9.Kc3 Kal 10.Db2#
6.— Sg4 7.Dx g4 Kd2 8.Dg2+ Kc1 9.Kc3 Kbl 10.Db2#

(20) a) 1.— Kxd5 [el=L]+ 2.Kf4 Ke6 3.Lg3 Kf6 4.Kg4 Kg6 5.Le5 Kh5+ 6. Kx{5 [e8=S] Sd6+ 7.Kg6
Se4 8.Lf4 Sg3 9.Kh6 Sf5#
b) 1.— Kxe5 [el=S]+ 2.Kg4 Kf6 3.513 Kgb6 4.S xg5 [b8=D] Dg3+ 5.Sh7 Dh4 6.5f6 Dh7 7.S xh7 [Dg8]
Df7 8.Sg5 Df3+ 9.S x{3 [Dg8] Kf5#
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¢) 1.— Kxd4 [el=L]+ 2.Kf2 Ke5 3.Kg3 Ked 4 K xf4 [e8=T] Kf3 5.Kg3 Kg2 6.Kh2 Te2 7.Lf2+ Khl
8.Kg3 Te3+ 9.Kh2 Th3#

d) 1.— Kxc4 [e1=D]+ 2.Ke2 Kd5 3.Kf1 Kd4 4.D xe4 [d8=D] Ke3 5.De8 Kf2 6.De3+ Kf3 7.De8 De7
8.Dd7 Del 9.Dd1 Kg2#

e) 1.— f4 2.Kf2+ Kxd2 [e1=S] 3.Sg2 Ke2+ 4.Kel Kf3 5.5 x4 [b8=D] Dx f4 [Sd1] 6.Se3 Dd4 7.Sc4 Dg4
8.5d2+ Ke3 9.Sf1 Dd1#

f) 1.— Kxe3 [el=L]+ 2.Kg2 Kf4 3.Lxg3 [f8=D] Kg4 4.Lf2 Dxf2 [Ld1] 5.Kh3+ De2 6.Kh4 Kf3 7.Kg3+
Kg2 8.Kh2 Dc2 9.Lf3+ Kh3#

g) 1.— Kxa3 [el=L]+ 2.Ka2 Kb4 3.Lxc3 [f8=S] Ka3 4.Lg7 Sg6 5.Lf6 Se7 6.Kb3 Sf5 7.Le5 Sd6 8.Ka2
Se4 9.Ld4 Sc3#

h) 1.— Kxe7 [el=S]+ 2.Kg6 Kf8 3.Kh7 g8=D 4.K x g8 [De8]+ Dxel [Sd1] 5.5f2 De3 6.Sd3 Kg7 7.5f4
De5 8.5d5 Kf8 9.S6 Dg5#

(21) a) 1.—Kc3 2.Kd4+ Kd2 3.Ke3+ Kcl 4.Kd3 Kb2 5.c1=L Kc3 6.Lg5 Kd4 7.Kc4 Ke5 8.Kd5+ Kf4
9.Ke6 7 10.Le7 Ke5+ 11.Kf5 Kf4 12.Kg6 f8=T 13.Lg5 Tf6+ 14.Kh5 Tho#

b) 1.— Kcl 2. Kxf6 [Be5] Kxb2 [Bc1=S] 3.Sa2 Kal 4.Kxe5 [Bf6] Kb2 5.S¢3 Kxc3 [Sb2] 6.Sd3 Kd2
7.514 Ke3 8.Se6 Ked+ 9.Kf4 Kf3 10.Sg7 £x g7 [Sf6] 11.Sh7 Kg4 12.S18 gx{8=D [Sg7]+ 13.Kg5 Df6+
14.Kh5 Dho#

¢) 1.— Kc3 2.Kxd6 [Be5] Kd4 3.Kc5+ Kc3 4.Kb4+ Kd2 5.c1=D Kxcl [Dd2] 6.Dd6 e xd6 [De5] 7.Db2
Kxb2 [Dcl] 8.Dc7 Ka3 9.De7 dxe7 [Dd6] 10.Df6 Ka4 11.Df8 ex{8=D [De7] 12.Ka5 Dd8+ 13.Dc7
Db8 14.Da7 Db6#

d) 1.— Kel 2.Kxd6 [Be5] Kx{2 [Bel=S] 3.S13 Ke3 4.Sd2 Kxd2 [Se3] 5.Sc2 Kc3 6.Sb4 Kxb4 [Sc3]
7.Se4 e6 8.Sc5 KbS 9.Sd7 exd7 [Se6] 10.Sc7 Kb6 11.Se8 K5+ 12.Kc7 Kb6+ 13.Kd8 dxe8=T [Sd7]+
14.S£8 Kc7#

(22) wKd5, wTe8, wSd8, sKf8, sBg7 (R Te7x ~e8++ retropatt, nach Entfernen einfach legal)
wKg7, wTdS, wSf8, sKe6, sBe7 (R 1.f7-f8=S+ retropatt, nach Entfernen einfach legal)

(23) a) 1.Kg7 2.Kxh7-h8 [Bg7]+ g8=L 3.Kh7+ La2 4. Kg6+ h6 5.Kxh6-h7 [Bg6]+ g7 6.Kg8+ Keb
7.Kh8+ g8=L 8.Kxg8-h7 [Lh8] 9.Kxh8-g7 [Lh7] 10.Kg8+ Lhbl 11.Kh8 & 1.Kf7 Kh7#

b) 1.Kf7 2.Kg8+ h8=S 3.Kg7+ h7 4. Kxh8-f7 [Sg7] 5.Kg8+ h8=S 6.Kf7+ Sg6 7.Kf8+ Se7 8.Ke8+ Seb
9.Kd8+ Sc7 10.Kc8+ Sc6 11.Kxc7-a8 [Sc8] & 1.Kc7 Ka7#

(24) 1.nDSSp.e6 Rc2 2.Kxc2 [Rf4] nDSSp.xc5 [DBe2]#
1.nDSSp.e3 Rc6 2.Kxe3 [nDSSp.e5] DB xe5 [nDSSp.b3]#
1.DBc3 Re6 2.Kxc3 [DBf3] nDSSp.x {3 [DBcS]#

1.Kc4 Re8 2.Kxc5 [DBf5] nDSSp. x5 [DBc7]#

(25) a) 1.—Sf42.Kg5 Sgb6 3.Kf5 Se7 4.Sc4 Kd4 5.Se3 Ke5#
1.— Sd4 2.515 Kc4 3.Kf4 Se6+ 4.Sd4 Kd3 5.Se2 Ked#

b) 1.— Sh5 2.Sc4 Kd4 3.Se5 St6 4.Sd3 Ke3 5.512 Kf4#

1.— Kd5 2.515 Se4 3.Sg3 Sf2+ 4.Se4 Ke5 5.Sf6 Kf4#

(26) R 1.KelxBf2 [Kel] f3-f2+ 2.Kel xTf1 [Kel] Tf2-f1+ 3. Kd2xLc2 [Kel] Tfl1-f2+ 4.Kel-d2
Tf2-f1+ 5.Kd3 xLe4 [Kel] Kc8-c7++ 6.Kd2-d3 Tf1-f2+ 7.Kel-d2 Tf2-f1+ 8. Kd1 xTc1 [Kel] La8-e4+
9.Kel-dl Ldl-c2+ 10.Kd2xBc2 [Kel] Le2-d1+/Tf1-f2+ 11.Kel-d2 Ld1-e2+/Tf2-f1+ 12.Kc3 xLb2
[Kel] La3-b2+ 13.Kd2-c3 Le2-d1+/Tf1-f2+ 14 . Kel-d2 Ld1-e2+/Tf2-f1+ 15.Ke7xLe8 [Kel] Lb2-a3+
16.Kd6-e7 & v: 1. Kc7#

(27) 1.—nKd1l 2.h1=nS c8=nT 3.nTc8-a8-a2 nSh1-bl-a3#
1.— c8=nL 2.Bh2-h7-h6 h7 3.nLg4 h8=nD#

(28) 1.Ka4 Th7 2.Kb5 Thl 3.Kc4 Th8 4.Kd5 Th1 5.Ke5 Tal 6.Kd4 Th1 7.a4 Th8 8.Ke5 Th1 9.a5 Tal
10.Kd4 Thl 11.a6 Th8 12.Ke5 Thl 13.a7 Tal 14.Kd6 Thl 15.a8=D#

(29) a) 1.— Ke5 2.nSd7+ nSf6+ 3.Kf74+ nSed+ 4. Keb6+ Kd3 5.Ke5+ nSd2+ 6.Kd4+ Kel 7.Kd3+ Kfl
8.Kc2+ Kf2 9.Kd1+ Ke2#
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b) 1.— Kc5 2.nSd7+ Kc6 3.Kd8+ nSc5+ 4. Kc7+ Kb4 5. Kc6+ nSb3+ 6. Kb5+ Kc2 7.Kb4+ Kd2 8.Kad+
Kc4 9.nSa5+ Kb5#

(30) 1.Tg2 Sad 2.Ka2 Sc3+ 3.Kb3 Kd1 4.Kc4 Se4 5.Kd3 Kel 6.Ke2 Ke2 7.Kf1+ Kd1 8.Kgl Kel 9.Khl
Kfl 10.Th2 Sg3#

(31) *1.—Sg3#

1.Eb6 Sd2! (1.— Sd6?) 2.Kh2 Sc4 3.Ed2 Sd6 4.Kh1 Se4! (4.— Sf57) 5.Eh2 Sg3#

(32) *1-Lb7#

1.Ea5 Lb7+ 2.Ka7 La8 (2.— Lc6?) 3.Ka6 Lc6 4.Ea7 Lb5+ 5.Kb6 La4 (5.— La6? 6.Ea5 Lb5 7.Ka7?) 6.Eal
Lc6 (6.—Ld7?) 7.Ka7 Lb5 8.Ka8 La4 9.Ea7 Lc6#
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